6° VALORES SOCIALES Y CIVICOS 25-5. TAREA

LOS RIESGOS DE INTERNET. LAS REDES SOCIALES. LOS CODIGOS DE EDAD Y LOS
CODIGOS PEGI.

http://www.infanciaytecnologia.com/

e Video sobre Internet “Ventanas”
e Video sobre los teléfonos moéviles “Con mucho tacto”
e Video sobre los video juegos “No todos los gatos son pardos”

Como el teléfono movil usar... - - -
sin que te acusen de abusar Seleccionar bien el juego...
para poder disfrutar luego

Disfrutar de Internet...
sin caer en la Red

Desarrollo de habilidades e
ninas y nines

Educacion para un uso adecuado, racional
Fomento de valores y actitudes necesarios
para una infancia usuaria de videojuegos

Después de leer la informacién que os pongo a continuacion de las actividades (Consejos y
recomendaciones para usar internet, los videojuegos...) y de visualizar los videos de
animacion de la pagina web infancia y tecnologia, responded en vuestro cuaderno a las
siguientes preguntas.

ACTIVIDADES:

1. ¢Qué es parati lo mas atractivo de navegar o chatear por internet?

2. ¢Qué son los cédigos PEGI? ¢Cual es su utilidad?

3. Buscaen lared o en algun videojuego que tu tengas en casa algun codigo PEGI,
dibujalo y al lado escribe su significado.


http://www.infanciaytecnologia.com/

CONSEJOS PARA USAR INTERNET SIN CAER EN LA RED

No des datos personales

No proporciones informacién personal tuya ni de tu familia o amistades:
nombre, direccion, teléfono, aficiones, centro escolar... Tampoco mandes
fotogra{ias 0 videos.

No facilites con frecuencia la direccion de email

No le des a cualquiera tu email, sino a quienes conoces y en quien confias,
Tampoco proporciones la direccion de email de tus amistades sin permiso
de ellas. Te puede resultar Gtil tener una para uso personal y otra para ser

facilitada en caso de que necesites registrarte en paginas o participar ( CASCAGON NOA BE 105 RG0S PEWTERET
en algun concurso. C-> Contenidos
uso@Notma- fas 3 “cs") C-> Contactos
a : C-> Comerciales
Ten cuidado con los ficheros que te llegan por sorpresa Voo Glficable
Si te llega un fichero de alguien desconocido, borralo directamente, Si es usl@ivo - Riesgos salud fisca
de alguien que conoces, preguntale primero si te lo envid. Muchos virus y \_ - Riesgos salud menta

programas espia se envian de forma automatica sin que nos demos cuenta..

Escapate del SPAM

Nunca pinches en un enlace que te llega en un email publicitario no solicitado
y mucho menos se lo reenvies a tus amistades, por muy interesante que te
parezca,

Mantén tu clave en secreto

No des tu clave a nadie, ni siquiera a las amistades mas cercanas, Cémbiala
de vez en cuando.

Si te molestan, pide ayuda

Si te tratan con un lenguaje grosero, te dicen cosas que te molestan o te
envian imagenes desagradables o que no comprendes, sal de Internet y
diselo a tus padres de forma inmediata. No respondas a ninguna provocacion.

Nunca te cites por primera vez con alguien a solas

Si has conocido a alguien en la Red, da igual quien sea, nunca quedes con
esa persona sin la compania de tu padre o madre,

No te creas los chollos y los regalos

Si alguien te ofrece cosas que parecen obsequios 0 gangas, no te fies y
coméntalo con tu familia,

Confia siempre en tu padre y tu madre

Desconfia sin dudarlo de alguien que te diga que no es preciso comentar
una determinada cosa con tus padres.

Alguien desconocido no es tu amigo o amiga

Aunque trates con una persona por email o chat durante mucho
tiempo, si s6lo le has conocido a través de Internet no puedes pensar
que es tu amiga, aunque ella si lo piense y a ti te lo parezca.



RECOMENDACIONES QUE AYUDAN A ELEGIR UN VIDEOJUEGO.
La clave esta en el AR, ER, IR: pensar, escoger y decidir.

e Los personajes que protagonizan los videojuegos no deben promover
actitudes sexistas, violentas o racistas.

e Es preferible que el videojuego permita la participacion
de mas de un jugador.

e Como orientacion, el tiempo de juego no deberia
superar en ningun caso los 60 min. Por dia si alin no se
alcanzan los 12 afios.

e Estetipo dejuego no debe ser la Unica actividad ludica,
sino una entre muchas otras posibilidades.

e Madres, padres y docentes deben procurar involucrarse
en el mundo de los videojuegos para que sean
interlocutores validos para nifias y nifios. Ademas, en la
medida de lo posible, deben ser sus compaferos de
juego. Hay muchas posibilidades.

e Esrecomendable respetar las indicaciones del codigo
PEGI o POSC (Pegi-online) que muchos videojuegos
tienen en su etiqueta exterior y que ayuda a verificar su
adecuacion tanto por la edad como por los contenidos.

* Informacion cédigo PEGI: www.pegi.info
* Informacion cédigo POSC. www.pegionline.eu

e Siesunjuego online, no hay que perder de vista que, al otro lado, como
compafero de juego, puede estar cualquier persona desconocida.


http://www.pegi.info/
http://www.pegionline.eu/

